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Kapitola 1. Zakladni struktura datové zpravy

<cgml version="1.0" >
<lcgml >

Datové zpravy jsou textové. £maji identifikdtoremxcgml version="1.0%, nasledujeélo zpravy a
jsou ukorgeny identifikatorem</cgml>. Za zpravou poviné nasleduje 1 prazdrigidek Radky se
odckluji dvojznakem CR+LF. Identifikatory musi byt uvedeny malymi pismeny. Atribegion
specifikuje pouzitou verzi CGML. Pokud neni uvederedpoklada se implicitaverze 1.0.

PfihlaSovaci serverfijima zpravy implicitré na portu 7001 a Superhraci na portu 7002. Superhraci
server se na Zaitku fipojuje k FihlaSovacimu serveru na port 7003.



Kapitola 1. Zakladni struktura datové zpravy
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Kapitola 2. P fihlaSeni hra ¢t a zahajeni nové hry

Nasleduje popisiihlaseni jednotlivych hié&l nebo botl keile a zahajeni nové hry. Ve probiha podle
nasledujiciho schématu:

Obréazek 2-1. Aihladeni hratd a zahajeni nové hry

21
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22
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server 24 - server
25
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Al & 06 E_?* Al &
_h.
9% Hrac 1 248
2.6 2.7
—-.
2.3 Hrac 2 28
——————|
26 27
e
23 Bot server |- Bot 28
=i}

Ciselna oznéeni u jednotlivych spojti odpovidajislovani nasledujich kapitol, ve kterych jsou tyto
spoje blize popsany.

Nejprve se k BhlaSovacimu serveruilasi Superhraci server (2.1¥ilaSovaci server mu toto
prihlaSeni potvrdi (2.2). Potom se kiRlaSovacimu serverufihlasi jednotlivi hréi a/nebo Bot servery
(2.3). HihlaSovaci server je podle jejich pozadavKiradi k solé a pozada Superhraci server o vyerd
nové hry (2.4). Superhraci server vytivoovou hru a oznami jeji parametryiltaSovacimu serveru
(2.5). HihlaSovaci server oznami ast@nym hr&lim a Bot serverlim, Ze byli zapojeni do nové hry,
ohlasi jeji parametry a vyzve k potvrzerdasti ve fie (2.6). Bot server spustfigluSného bota a ten
spolu s hréi bud potvrdi nebo odmitne Superhracimu serveru s\@gstiv nové fe (2.7). Na zagr
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Kapitola 2. PfihlaSeni hratl a zahajeni nové hry

Superhraci server zahdji (vSichni potvrdili svajast) nebo zrusi @kdo odmitl §ast) novou hru (2.8).

PrihlaSeni Superhraciho serveru

Superhraci server>- PfihlaSovaci server

<cgml version="1.0" >
<connect status="server" >
<game>licitovany_marias </game >
<numplayers >3</numplayers >
<url >127.0.0.1:7003  </url >
<[connect >
<lcgml >

connect
Identifikace fihlaSovaci zpravy. Atribustatuss hodnotowserverznai pfihlaSovani Superhraciho
serveru.

game

Druh hry, kterou Superhraci server hraje.
numplayers
Patet hr&d, ktery je pateba do hry.

url

IP adresa a port Superhraciho serveru, kéiml&Sovaci server posila zadosti o vyiteni nové hraci
skupiny.

Potvrzeni p fihlaSeni Superhraciho serveru

PrihlaSovaci server > Superhraci server

PfihlaSovaci serverfhlaSeni Superhraciho serveru nijak nepotvrzuje.
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Kapitola 2. PfihlaSeni hratl a zahajeni nové hry

PrihlaSeni hr& Ce nebo bota
Hré& nebo Bot server > PrihlaSovaci server

<cgml version="1.0" >
<connect status="passive|active" >
<player id="6533" >
<name>Wampaire </name >
<race >human|bot </race >
<Iplayer >
<game>licitovany_marias <l/game >
<opponent >
<player >... </player >
<player >... </player >
<l/opponent >
<[connect >
<lcgml >

connect
Identifikace fiihlaSovaci zpravy. Atribustatusupresiuje zptisob phlasenipassivge urteno
predevSim pro bota a znamena, Ze dan¥ ek dispozici ostatnimactiveje urteno zvlas pro
lidského hré&e a znamena, Ze dany bnda zajem okamaithrat.

player

Identifikatni Gdaje hrée nebo bota. Atributl jednozn&né identifikuje hrée.

name

Jméno hrée nebo bota.

race

Rozliseni "zivych" hrati (humar) od botll pot).

game

Druh hry, o kterou maithlaSovany hré zajem. VSechny mozné druhy her shrnuje nasledujici
tabulka.

Tabulka 2-1. Druhy her

Hra Znaceni game

licitovany marias licitovany _marias
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Kapitola 2. PfihlaSeni hratl a zahajeni nové hry

opponent

Nepovinna polozka, jenz oznamujéltaSovacimu serveru s kterymi protildrdna hr& zajem hrat.

Zadost o vytvo feni nové skupiny

PrihlaSovaci server > Superhraci server

<cgml version="1.0" >
<newgroup status="init" >
<game>licitovany_marias </game >
</newgroup >
<lcgml >
newgroup

Identifikace zpravy, pomoci které se zada Superhraci server ofeyiivoové skupiny. Atribustatus
s hodnotounit signalizuje Superhracimu serveru, Zze ma viitvoovou skupinu.

game

Specifikace hry, pro kterou ma Superhraci server Wjttwovou skupinu.

Potvrzeni vytvo feni nové skupiny

Superhraci server>- PrihlaSovaci server

<cgml version="1.0" >
<newgroup status="ack" >
<game>licitovany_marias <l/game >
</newgroup >
</cgml >
newgroup

Identifikace zpravy, pomoci které Superhraci server potvrziigaBovacimu serveru vytveni
nové skupiny. Atribustatuss hodnotolwack signalizuje FihlaSovacimu serveru, Ze se péitia
vytvofit novou skupinu.
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Kapitola 2. PfihlaSeni hratl a zahajeni nové hry

game

Specifikace hry, kterou Superhraci server vyitvo

Ohlaseni nove hry

PrihlaSovaci server > hra a Bot server

<cgml version="1.0" >
<connect status="complete" id="4" >
<game>licitovany_marias </game >

<player id="8678" >... <lIplayer >
<player id="1216" >... <lIplayer >
<url >192.168.0.1:7002 <lurl >
</connect >
<lcgml >

connect

Identifikace zpravy, pomoci kteréiRlaSovaci server oznamuje ktém a botlim vytvéeni nové
hraci skupiny. Atribustatuss hodnotolcompletesignalizuje jednotlivym hréim a botlim, Ze byla
vytvorena nové hraci skupina a je petha ji potvrdit nebo odmitnout. Atribid s hodnotout tuto
skupinu jednoznéné identifikuje.

game

Specifikace hry, ktera byla vytiena.

player
Seznam oponent(l, Kigsou @Fitomni v noé vytva'ené hraci skupii Atributid slouzi k
jednozné&né identifikaci hrée.
url
IP adresa &islo portu Superhraciho serveru, kde se budé&ngtwa'ena hra hrat a kam se ma
klient pfipoijit.
Na zakla@ rijeti této zpravy spusti Bot server nového bota, ktery se bgdstait hry v noe vytvaené
hraci skupig.
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Kapitola 2. PfihlaSeni hratl a zahajeni nové hry

Potvrzeni nebo odmitnuti nov € vytvo fené hraci skupiny

Hré&t nebo bot -> Superhraci server

<cgml version="1.0" >
<newgroup status="accept|reject” id="4" >
<game>licitovany_marias </game >

<player id="6533" >... <lIplayer >
</newgroup >
<lcgml >

newgroup

Identifikace zpravy, pomoci které iraebo bot potvrzuje nebo odmita Superhracimu serveru svaji
herni (€ast v noe vytvd’ené hraci skupi Atribut statuss hodnotowacceptznamena potvrzeni
UCasti. Hodnotaejectatributustatusnaopak znamena odmitnuitasti v hraci skupi@. Atributid s
hodnotow jednoznéné identifikuje vytvdenou skupinu.

game

Identifikace hry, ve které héanebo bot potvrzuje nebo odmita svajiast.

player

Identifikatni Gdaje hrée nebo bota, ktery potvrzuje nebo odmita svopst v hraci skupig
Rozhodujici je opt atributid.

Dotaz na zahajeni nové hry
Superhraci server>-hr& nebo bot

<cgml version="1.0" >
<newgame status="ask" >
<player id="6533" >... <lIplayer >
<player id="8678" >... <lIplayer >
<player id="1216" >... <lIplayer >
</newgame >
<lcgml >

newgame

Identifikace zpravy, pomoci které se Superhraci server ptdimgho botll, zda mliZze zahdjit novou
hru. Atributstatuss hodnotowaskdopliuje identifikaci zpravy.
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Kapitola 2. PfihlaSeni hratl a zahajeni nové hry

player

IdentifikeCni Udaje hrée nebo bota, ktery s&€astni hry. Rozhodujici je @patributid.

Potvrzeni nebo odmitnuti zahajeni nove hry
Hr&€ nebo bot -> Superhraci server

<cgml version="1.0" >
<newgame status="accept|reject” >
<player id="6533" >... <lIplayer >
</newgame >
<lcgml >

newgame
Identifikace zpravy, pomoci které lirdebo bot potvrzuje nebo odmita Superhracimu serveru
zahajeni nové hry. Atribigtatuss hodnotowacceptznamena potvrzeni zahajeni nové hry. Hodnota
rejectatributustatusnaopak znamena odmitnuti nové hry.

game
Identifikace hry, jejiz zahajeni htdnebo bot potvrzuje nebo odmita. V této fazi jiz je rozhodujici
atributid.

player

Identifikatni Gdaje hrée nebo bota, ktery potvrzuje nebo odmita zahajeni nové hry. Rozhoduijici je
opét atributid.

Rozdavani karet -- karty
Superhraci server>-hré& nebo bot
<cgml version="1.0" >
<dial type="cards" to="hand|desk]|talon" from="desk]|talon" >

<card >... </card >
<card >... </card >

</dial >
<lcgml >
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Kapitola 2. PfihlaSeni hratl a zahajeni nové hry

dial
Identifikace zpravy, pomoci které Superhraci server rozdad@ihréebo botlim karty. Atribuype
s hodnotoiwcardsdoplnuje identifikaci zpravy. Atributo ur€uje, kam se karty rozdaji, jestli do ruky
(hand), na stlil esk nebo do talonutélon). Atribut from specifikuje, odkud se karty rozdavaiji,
jestli ze stolu desR nebo z talonut@lon). Zprava miize obsahovat tdal vicekrat.

card

IdentifikaCni kéd rozdavané karty. Pokud neni uveden, znamena to, ¢ebhd#Zi kartu, ale nesmi
ji zatim znét.

Rozdavani karet -- informace
Superhraci server> hré& nebo bot

<cgml version="1.0" >
<dial type="info" to="hand|desk|talon" from="desk|talon" playerid="6533" >
<card ></card >
<card ></card >

</dial >
<lcgml >

dial
Identifikace zpravy, pomoci které Superhraci server oznamuje ostatnitmhréebo botlim, jak
rozdava karty. Atributypes hodnotounfo dopliuje identifikaci zpravy. Atributo ur€uje, kam se
karty rozdavaji, jestli do rukyhand), na stiil (lesk nebo do talonutélon). Atribut from specifikuje,
odkud se karty rozdavaji, jestli ze stollesh nebo z talonut@lon). Atribut playerididentifikuje
hr&e, ktery karty obdrzel. Zprava miize obsahovatdiadjvicekrat.

card

Prazdny tag. Jejich et odpovida pétu rozdanych karet. Pouze Yipac, Ze je @jaka karta
rozdavana otderg, aby ji vSichni vieli, je uvniff uveden identifikéni kéd karty.
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Kapitola 3. Prlib éh jednotlivych her

Jednotlivé hry se svym prééhem znang lisi. Tato kapitola shrnuje jednotlivé hry a zplisob jejich hrani.
Marias
Zakladni pravidla hrani

1. Mam plivodi barvu?

2.ANO -- je plivodni barva netrumfova a Sly uz trumfy?
3. ANO -- dat libovolnou v plivodni bag/-- KONEC.

4. NE -- mam vyssi, nez zatim nejvy$si v plivodni légrv
5. ANO -- dat vySSi -- KONEC.

6. NE -- dat libovolnou v plivodni baé/-- KONEC.
7.NE -- mam trumfy?

8. ANO -- mam vysSi trumf nez zatim nejvyssi?

9. ANO -- dat vySSi trumf -- KONEC.

10. NE -- dat libovolny trumf -- KONEC.

11. NE -- dat Gplré libovolnou -- KONEC.

Licitace -- seznam moznych her

Tabulka 3-1. Licitace -- seznam moznych her

Hra Oznaceni (<gametype >)
nic PASS

obytejna G

lepsi BG

sedma 7

lepSi sedma B7
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Kapitola 3. Priibéh jednotlivych her

Hra Oznaceni (<gametype >)
stovka 100
stovka + sedma 107
lepsi stovka B100
lepsi stovka + sedma B107
betl SMALL
durch BIG
dvé sedmy 27
stovka + de sedmy 127
lepSi d¥é sedmy B27
stovka + lepSi d& sedmy B127

Licitace -- zddost o hru

Superhraci server>-hré&€ nebo bot

<cgml version="1.0" >

<licite type="ask" >100 </licite >
<lcgml >
licite

Identifikace zpravy, pomoci které Superhraci server zadZ&hrébo bota o licitaci hry. Atribuype

s hodnotowaskdopihuje identifikaci zpravy. Hodnota uviitagu je nepovinna. Pokud neni
uvedena, musi héanabidnout hru, kterou chce vylicitovat. Pokud je uvedena, obsahuje aktualni
stav licitace a dotazovany lranliZze odpo&det pouzeYES(ano, mam) nebdlO (ne, nemam). Viz
Licitace -- nabidka hry.

Licitace -- nabidka hry

Hré&€ nebo bot -> Superhraci server

<cgml version="1.0" >
<licite type="answer" >100|YES|NO </licite >
<lcgml >
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Kapitola 3. Priibéh jednotlivych her

licite
Identifikace zpravy, pomoci které lirdebo bot oznamuje Superhracimu serveru svoiji licitovanou
hru. Atributtypes hodnotownswerdopihuje identifikaci zpravy. Hodnota uvihitagu oznauje

licitovanou hru, nap100. Pokud byl v zadosti od Superhraciho serveru uveden neprazdny tag
<licite>>, mliZe hré odpoecét pouzeYES(ano, mam tuto hru) nebdO (ne, nemam tuto hru).

Licitace -- informace

Superhraci server>-hré& nebo bot

<cgml version="1.0" >

<licite type="info "playerid="6533" >100 </licite >
<lcgml >
licite

Identifikace zpravy, pomoci které Superhraci served@va hréi nebo botovi informace o prighu
licitace. Atributtypes hodnototinfo dopliuje identifikaci zpravy. Atribuplayerididentifikuje
hré&Ce nebo bota, ktery danou hru vylicitoval. Uvrtiigu je oznéeni prae licitované hry.

Licitace -- vysledek

Superhraci server> hré& nebo bot

<cgml version="1.0" >

<licite type="result" playerid="6533" >100 </licite >
</cgml >
licite

Identifikace zpravy, pomoci které Superhraci server oznamugeme&o botovi vylicitovanou hru.
Atribut types hodnotouesultdopliuje identifikaci zpravy. Atribuplayerididentifikuje hr&e, ktery
hru vylicitoval a ktery naslednobdrzi talon. Uvnittagu je oznéeni vylicitované hry.

Talon -- p fevzeti

Superhraci server>- hré& nebo bot

<cgml version="1.0" >
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Kapitola 3. Priibéh jednotlivych her

<dial type="cards" from "talon" to="hand" >
<card >... </card >
<card >... </card >
</dial >
<lcgml >

dial

Identifikace zpravy, pomoci které Superhraci servedava hréi nebo botovi karty z talonu.
Atribut types hodnotowcardsdophiuje identifikaci zpravy. Atribufrom s hodnotoutalon znamena,
Ze se karty vezmou z talonu. Atribtt s hodnotothandznamend, Ze karty se daji do ruky. V
podstaé se jedna o normalni rozdani karet, v tomiipace gresré dvou.

card

Identifikatni kdd rozdavané karty.

Talon -- odhozeni
Hré&t nebo bot -> superhraci server

<cgml version="1.0" >
<playcard type="cards" from="hand" to="talon" >
<card >... </card >
<card >... </card >
<Iplaycard >
<lcgml >

playcard

Identifikace zpravy, pomoci které liraebo bot zahraje jednou nebo vice svojimi kartami. Atribut
types hodnotowcardsdoplhuije identifikaci zpravy. Atribufrom s hodnotothandspecifikuje,
odkud se karty vezmou, v tomtdipace z ruky. Atributto s hodnotoualon uruje, kam se karty
poloZi, v tomto jfipact na stdl do talonu.

card

IdentifikeCni kod zahrané karty.

22



Kapitola 3. Priibéh jednotlivych her

Talon -- informace

Superhraci server> hré& nebo bot

<cgml version="1.0" >
<playcard type="info" playerid="6533" ... >
<card ></card >
<card ></card >
<Iplaycard >
<lcgml >

playcard
Identifikace zpravy, pomoci které Superhraci server informuje ostaté negbo boty o prighu
odhazovani talonu. Atribuypes hodnotounfo dopliuje identifikaci zpravy. Atribuplayerid
identifikuje hr&e nebo bota, ktery talon odhodil.

card

Prazdny tag. Jejich pet je vzdy 2, protoze talon vzdy obshuje pg&karty.

Trumfy -- dotaz

Superhraci server>-hré&€ nebo bot

<cgml version="1.0" >
<gametype type="ask" >
<licite  >100 </licite >
</gametype >
<lcgml >

gametype

Identifikace zpravy, pomoci které se Superhraci server pt&m@bo bota, jenz vylicitoval hru, na
dodaté&né informace oie, v tomto fiipace na barvu trumfll. Atributypes hodnotowaskdopliuje
identifikaci zpravy.

licite

Identifikace vylicitované hry.
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Trumfy

Trumfy

Kapitola 3. Priibéh jednotlivych her

-- odpov ed
Hré&t nebo bot -> superhraci server

<cgml version="1.0" >
<gametype type="answer" >
<licite  >100 </licite >
<trumf >G</trumf >
</gametype >
<lcgml >

gametype
Identifikace zpravy, pomoci které liraebo bot oznamuje Superhracimu serveru barvu trumft.
Atribut types hodnotowanswerdopliuje identifikaci zpravy.

licite
Identifikace vylicitované hry. H&nebo bot mize v této fazi ponechat vylicitovanou hru beze
zmény nebo ji miiZe jedtzvysit.

trumf

Nepovinny tag. Obsahuje barvu trumfli, pokud je v dané vylicitovdadbteba. Pokud je navic
poffeba "strkaci" barva, uvede se za dvoigeu (<trumf>G:B</trumf> znamena, ze trumfy jsou G
a "strkaci" barva je B).

-- informace

Superhraci server> hré&€ nebo bot

<cgml version="1.0" >
<gametype type="info" playerid="6533" >
<licite ~ >100 </licite >
<trumf >G</trumf >
</gametype >
<lcgml >

gametype

Identifikace zpravy, pomoci které Superhraci server oznamuggifira botlim dodatmé
informace o e, v tomto @ipacé barvu trumfl. Atributypes hodnototinfo doplhuje identifikaci
zpravy. Atributplayerididentifikuje hr&e, ktery barvu trumfli stanovil.
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Kapitola 3. Priibéh jednotlivych her

licite
Identifikace vylicitované hry po odhozeni talonu.

trumf

Barva trumfll. Pokud je navic datba "strkaci" barva, uvede se za dvokeu
(<trumf>G:B</trumf> znamend, Ze trumfy jsou G a "strkaci" barva je B).

Flekovani -- nabidka

Superhraci server>- hr& nebo bot

<cgml version="1.0" >

<flek type="ask" >1</flek >
<lcgml >
flek

Identifikace zpravy, pomoci které Superhraci server davé hebo botovi moznost flekovat hru.
Atribut types hodnotowaskdopliuje identifikaci zpravy. Uvnittagu je uvedena aktualni Grave
flekovani. Je zde povolena dvdji@va notace (viz dale).

Flekovani -- potvrzeni nebo zvySeni nabidky

Hré&C nebo bot -> superhraci server

<cgml version="1.0" >

<flek type="answer" >1:1 </flek >
<lcgml >
flek

Identifikace zpravy, pomoci které liraebo bot oznamuje Superhracimu serveru svoji rove
flekovani. Atributtypes hodnotowanswerdopliuje identifikaci zpravy. Uvnittagu je uvedena
Uroven flekovani, kterou oznamuje réebo bot. MlZe bud zlstat stejna, jako nabidl Superhraci
server, nebo se mlize zvysit.

Dvojtecka a hodnota za ni jsou nepovinné (tzv. dvidfeva notace). Pouziji se pouze u her se
Sedmou, kdy je timto zplisobem mozno flekovat hru proti.
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Kapitola 3. Priibéh jednotlivych her

Flekovani -- informace

Superhraci server>- hr& nebo bot

<cgml version="1.0" >

<flek type="info" playerid="6533" >4</flek >
<lcgml >
flek

Identifikace zpravy, pomoci které Superhraci server oznamuggira botlim aktualni informace a
prikghu flekovani. Atributypes hodnotolnfo dopliuje identifikaci zpravy. Atribuplayerid
identifikuje hr&e, ktery flekuje. Uvnittagu je uvedena aktualni Gravéiekovani. Je zde povolena
dvojteCkova notace.

Zacatek hry -- shrnuti

Superhraci server> hré&€ nebo bot

<cgml version="1.0" >
<gametype type="info" playerid="6533" >
<licite  >100 </licite >
<trumf >G</trumf >
<flek >4</flek >
</gametype >
<lcgml >

gametype
Identifikace zpravy, pomoci které Superhraci server shrnuje parametry hry, ktera se bude hrat.
Atribut types hodnotounfo dopliuje identifikaci zpravy. Atribuplayerididentifikuje hr&e, ktery
vyhrdl licitaci.

licite
Ozn&eni vylicitované hry.

trumf

Barva trumfll. Pokud je navic getba "strkaci" barva, uvede se za dvokeu
(<trumf>G:B</trumf> znamena, Ze trumfy jsou G a "strkaci" barva je B).
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Kapitola 3. Priibéh jednotlivych her

flek

Konetna Urova flekovani. Je zde povolena dvdjk®va notace.

Hra -- zadost o kartu

Superhraci server>- hr& nebo bot

<cgml version="1.0" >
<playcard type="ask" ></playcard >
<lcgml >

playcard

Identifikace zpravy, pomoci které Superhraci server zadé&ehébo bota o kartu do hry. Atribut
types hodnotowaskdophuje identifikaci zpravy.

Hra -- zahrani karty

Hré&€ nebo bot -> Superhraci server

<cgml version="1.0" >
<playcard type="cards" from="hand" to="desk" >
<card >... </card >
</playcard >
<lcgml >

playcard
Identifikace zpravy, pomoci které lirdebo bot zahraje svoji kartu. Atribtytpes hodnotowcards
doplhuje identifikaci zpravy. DalSi atributy v uvedenénigaifikaji, Ze se hraje z ruky
(from="hand") na stlil na hlavni hromadto="desk").

card

Identifikace zahrané karty. Htdnebo bot mlize zahrat najednou v8echny zbyvajici karty z ruky.
Timto zplisobem da najevo, Ze méa zbytek hry loZeny.
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Kapitola 3. Priibéh jednotlivych her

Hra -- informace o zahrané kart é

Stych

Superhraci server>- hr& nebo bot

<cgml version="1.0" >
<playcard type="info" from="hand" to="desk" playerid="6533" >
<card >... </card >
</playcard >
<lcgml >

playcard

Identifikace zpravy, pomoci které Superhraci server informuje ostatte hebo boty o prav
zahrané ka#. Atributtypes hodnotounfo doplhuje identifikaci zpravy. DalSi atributy v uvedeném
poraditikaji, Ze se hraje z rukyfrom="hand") na stlil na hlavni hromadto="desk"). Atribut
playerididentifikuje hr&e, ktery zahral tuto kartu.

card

Identifikace zahrané karty.

Superhraci server>-hré&€ nebo bot

<cgml version="1.0" >
<round number="1" playerid="6533" >
<card >... </card >
<card >... </card >
<card >... </card >
</round >
<lcgml >

round

Identifikace zpravy, pomoci které Superhraci server informuje ostatte hebo boty o prav
odehraném Stychu. Atributumberv sol® neseislo Stychu. Atribuplayerididentifikuje hr&e,
ktery Stych ziskal.

card

Identifikace zahrané karty.
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Zhodnoceni a zav ér hry

Superhraci server>-hré&€ neb
<cgml version="1.0" >
<result >

<game>licitovany_marias
<licite  >100</licite
<trumf >G</trumf >
<flek >4</flek >
<round number="1" play
<card >... </card >
<card >... </card >
<card >... </card >
</round >
<round number="2" play
<card >... </card >
<card >... </card >
<card >... </card >
<[round >

0 bot

</game >

>

erid="6533"

erid="1216"

<round number="10" playerid="6533"

<card >... </card >
<card >... </card >
<card >... </card >

</round >

<winer playerid="6533"
<money type="get"

<lwiner >

<loser playerid="8678"
<money type="lost"

<lloser >

<loser playerid="1216"
<money type="lost"

</loser >
<[result >
<lcgml >
result

>
>100 </money >

>
>50</money >

>
>50</money >

Kapitola 3. Priibéh jednotlivych her

Identifikace zpravy, pomoci které Superhraci server informuje ostatte hgbo boty o vysledcich

prawe ukorcené hry.
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Kapitola 3. Priibéh jednotlivych her

game

Nazev ukoiené hry.
licite

Typ vylicitované hry.
trumf

Barva trumfll, pokud byly pouZity. Pokud je navic faia "strkaci" barva, uvede se za dvoleu

(<trumf>G:B</trumf> znamena, Ze trumfy jsou G a "strkaci" barva je B).

flek

Konetna Urové flekovani. Je zde povolena dvdjkeva notace.

round

Seznam odehranych Stychi. Blizsi popis Stych -- informace

winer

Informace o viézi ve Ife. Atributplayerididentifikuje hr&e, ktery vyhral.

loser

Informace o porazenych véén Atribut playerididentifikuje hr&e, ktery prohral.

money

Mnozstvi vyhranychtype="get") nebo prohranychtype="Ilost") peréz.
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Kapitola 4. Ridici zpravy

Ridici zpravy slouzi celému hracimu systému k udrzovaiiéd4vani zakladnich systémovych a hernich
informaci.

ABORT

Superhraci server> hr& nebo bot

<cgml version="1.0" >
<abort >
<player >... </player >
<message >Timeout </message >
</abort >
<lcgml >

abort

Identifikace zpravy, pomoci které Superhraci server oznamuggihraebo botlimiedtasné
ukonteni rozehrané hry.

player

Identifikace hrée, jenz zafCinil predtasné ukoéeni rozehrané hry.

message

Popis ficiny predcasného ukateni rozehrané hry.

LOAD

Bot server -> PfihlaSovaci server

<cgml version="1.0" >
<load >48</load >
<lcgml >
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Kapitola 4.Ridici zpravy

load

Hodnota z&Ze Bot serveru v rozsahu 0 az 100, kde 0 nizkou a 100 vysokéi. #xdle tohoto
Udaje se RhlaSovaci server rozhoduje, ktery Bot server pozada o 8pusbvého bota. Bot server
tento Udaj posila podle svého uvazerfihRSovaci server si udrzuje tabulku @a¢ vSech
prihlaSenych Bot serverl.

DISCONNECT

Hréc nebo bot -> Superhraci server

Superhraci server>- Hr&€ nebo bot

<cgml version="1.0" >

<disconnect >Overload </disconnect >
<lcgml >
disconnect

Oznameni fatalni chyby, kvlli které se uKaie spojeni. Uvnittagu je uveden blizsi popis chyby
nebo diivod ukodeni spojeni.

PAUSE

Sada zprav pro obsluhu pauzy veh

PAUSE -- zahajeni

Hréat nebo bot -> Superhraci server

<cgml version="1.0" >
<pause type="start" >
<message >... </message >
<[/pause >
<lcgml >

32



Kapitola 4.Ridici zpravy

pause

Identifikace zpravy, pomoci které liraebo bot zada Superhraci server ¢akné peruseni hry.
Atribut types hodnotoustart doplhuje identifikaci zpravy. Superhraci server goeti této zpravy
odesle identickou zpravu i ostatnim bédn ve fie, cimz daasné peruseni hry zahéji.

message

Nepovinna zprava pro ostatni Bgis popisem dlivodu‘@ruseni hry.

PAUSE -- ukon ¢eni

Hré&t nebo bot -> Superhraci server

<cgml version="1.0" >
<pause type="finish" >
<Ipause >

<lcgml >

pause

Identifikace zpravy, pomoci které iraebo bot oznamuje Superhracimu serveru, Z€ikoauzu.
Atribut types hodnotodinishdopliuje identifikaci zpravy. Superhraci server Fgati této zpravy
odesle identickou zpravu i ostatnim bidn ve fie, cimz da&asné peruseni hry ukogy.

CANCELGAME

Superhraci server>- hr& nebo bot

<cgml version="1.0" >

<cancelgame >renonc </cancelgame >
<lcgml >
cancelgame

Oznameni od Superhraciho serverudra a botlim o fedcasném ukogeni rozehrané hry. Uviiit
tagu je uveden dlivod tohotdgatasného ukakeni hry. V zadnémijipacé se nejedna o chybu, ale o
moznost pedCasré a reguléra ukortit hru.
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RENONC

Superhraci server>-hré&€ nebo bot

<cgml version="1.0" >
<renonc >
<player >... </player >
<message >You must play red! </message >
</renonc >
<lcgml >

renonc

Oznameni od Superhraciho serverudira a botlim o porudeni pravidel hry.

player

Identifikace hrée nebo bota, ktery porusil pravidla hry.

message

Bliz&i popis poruSeni pravidel hry.
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Kapitola 5. Ozna Covani karet

VSechny karty maji zrigeni v jednotném tvaru. Jedna se o nasledujici obdemyatkovy kddovy, kdeb

znamena barvu av vySku.

Barvy karet

VSechny pipustné hodnoty barev karet shrnuje nasledujici tabulka.

Tabulka 5-1. Barvy karet

Barva

Koéd b

cervené

kule

zelené

Zaludy

taroky

Zoliky

S>> (00|30

Vysky karet

VSechny fipustné hodnoty vySek karet shrnuje nasledujici tabulka.

Tabulka 5-2. Barvy karet

VySka Kéd w
Zolik 00
1--22 01--22
spodek 0J
filek 0Q
kral 0K
eso OA
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PFiklady

Nasleduje Bkolik prikladli ozn&ovani karet.

Tabulka 5-3. Priklady znaceni karet

Kapitola 5. Oznacovani karet

Kéd bvv Karta

RO7 Cervena sedma
B10 kulova desitka
GO0J zeleny spodek
AOA Zaludové eso
T18 tarokC. 18

JOO0 Zolik
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